GLOSSARIO

Figuelrs



BLACKJACK

ASSISTENCIA
Instituicdes de solidariedade sacial, normalmente, a misericdrdia local, para onde séo encaminhadas
importancias, provenientes de fichas ou dinheiro, encontradas sem dono ou litigadas nas salas de jogos.

CHANCE
Numero ou combinagéo do jogo com potencialidade de ganhar.

CROUPIER
Pagador de banca | dealer.

FICHA
Simbolo convencional, que reveste a forma circular (rodelas) ou retangular, feito de osso, plastico,
madrepérola, marfim ou metal, e que representa dinheiro num casino.

FIGURAS
Num jogo de cartas, o Rei, a Dama e o Valete.

GOLPE
Conjunto de atos sequenciais que constituem uma jogada, incluindo o seu resultado.

MARTINGALA
Estudo das probabilidades realizado pelos jogadores com a ajuda dos seus apontamentos realizados
no decurso da partida, tendo em vista a aposta certa em cada momento.

PARADA

Importancia colocada em jogo pelo jogador, de cada vez, significando 0 mesmo que postura.
PARTIDA

Sessdo de jogo com uma duracéo certa e determinada, que abrange 2 dias do calendario,

isto €, comeca num dia e termina no outro dia a sequir, ndo podendo ultrapassar, no conjunto,
12 horas seguidas.

PASSAR
Significa ndo querer mais cartas.

REBENTAR
Significa uma pontuacdo superior a 21 no BlackJack e que leva o jogador ou a banca a perder.

SABOT
Caixa onde se coloca o mago de cartas, depois de “cortadas” (com a carta de “corte”)
e “avisadas” (com a “carta-aviso”), donde o Croupier as tirara para distribuir pelos jogadares.

SALADA
Mistura das cartas dos 4 naipes, no inicio de cada jogo ou sabot.

ULTIMO GOLPE
Ultima jogada na mesa de jogo, anunciada em voz audivel pelo pagador, apds sinal sonoro
de que a sala vai encerrar.
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