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0 BLACKJACH

0 BlackJack € o mais famoso jogo de cartas dos Casinos.

Os Ases podem valer 1 ou 11 pontos. O croupier entrega 2
cartas a cada jogador e ganha aquele cuja soma das cartas
seja 21 ou 0 mais perto possivel deste total, desde que seja
superior a banca. Sempre que o total das cartas for superior
a 21 pontos, o jogador perde automaticamente.

As cartas de 2 a 10 tém o numero de pontos de acordo com o seu

valor facial. Todas as cartas de figuras [K,Q,J] valem 10 pontos.

A SUA APOSTA

0 Jogador deve marcar as apostas antes de lhe caber

a distribuigdo da respectiva 1° carta. 0 Valor de cada aposta
tera que ser multiplo do valor minimo [nao podendo ser inferior
a este] e ndo podera exceder o valor maximo fixado pela banca.

APOSTAS COMPLEMENTARES

0 Jogador pode apostar simultaneamente num lugar ja
ocupado por outro jogador, desde que o valor da aposta

ai feita pelo jogador titular do lugar, ou o somatdrio de todas
as apostas nesse lugar ndo ultrapassem o maximo fixado pela
banca. Os Jogadores que fizerem estas apostas ficam sujeitos
as decisdes tomadas pelo titular do lugar, para a sua aposta.
Quando um dos lugares da mesa estiver vago, qualquer um dos
outros jogadores pode apostar nele. A decisfo do golpe para
as apostas cabe ao jogador com aposta mais elevada.

Em caso de igualdade de aposta, o direito de decisao pertence
ao jogador que ocupa o lugar de numeracdo mais baixa.

DESDOBRAMENTO DAS APOSTAS

Desdobramento dos pares: sempre que receber as duas
primeiras cartas com o mesmo valor, podera separa-las e fazer
duas apostas independentes desde que jogue em cada uma
delas importancia igual a da aposta inicial. Cada jogada devera
ser concluida separadamente. Se houver desdobramento de
Ases, s6 sera distribuida uma unica carta a cada As. No caso

de uma carta de valor 10 ser distribuida a qualquer destes Ases,

a jogada sera considerada 21 e nao Black-Jack.

0 valor do As, vale o valor que o jogador
" uTn pretender consoante a sua jogada, pode

entao atribuir ovalorde 1 ou 11.

BLACK JACK EPAGO A 3 POR 2

0 croupier tem de ficar com 17
e pedir carta até 16

PREMIOS

No caso de o jogador ganhar a banca sem Bla
ganha o valor igual ao da aposta, se ganhar
com hlackjack ganha 1,5x o valor da aposta.

DISTRIBUII}iD DAS CARTAS:

Respeitando sempre a ordem de numeracio dos lugares (1 a 7],

o pagador distribuira a cada jogador duas cartas, e a si uma carta & vista
e outra escondida. Os jogadores que nelas ndo tenham obtido blackjack
e tiverem pontuagdo superior a 11 tém liberdade de parar de pedir cartas
assim que entenderem. Quando a pontuagao do jogador for igual

ou inferior a 11 este tera de pedir cartas até ultrapassar esse valor.

SEGUROD:

Quando a carta aberta da Banca for um As, e depois de distribuidas as
segundas cartas, pade fazer o "sequro” da sua aposta, num valor até
metade da mesma. No caso de a Banca vir a fazer BlackJack, a aposta feita
no "seguro” ganhara o dobro do seu valor, sendo perdida no caso contrario.

DESISTENCIA:

0 jogador pode desistir da jogada, perdendo metade da importancia
apostada, desde que a carta aberta da banca néo seja um As. Apos

a distribuigao das duas primeiras cartas ao jogador e 4 banca, o jogador
tera de decidir se deseja ou ndo desistir da sua jogada. A decisdo, uma
vez tomada, ndo pode ser alterada.

PONTOS

As 10U11

FIGURAS [DAMA, VALETE E REI} : 10

CARTAS 2 ATE 10: VALOR INDICADO NA FACE
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